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Area(s) do Subprojeto - Interdisciplinar: Nao
- Matematica

Curso(s) participante(s)

- (Matematica) 1154825 - MATEMATICA

Etapas

- Ensino Fundamental - Anos finais

Modalidades

- Ensino Regular

Tematicas

- Nenhuma selecionada

Quantidade de Nucleo de iniciacao a Docéncia Pretendido:
3

Contribuicoes do Subprojeto para o enriquecimento da formacao dos licenciandos e
fortalecimento do(s) curso(s).
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E observado que um dos grandes responsaveis pelos baixos indices do IDEB é a dificuldades dos
estudantes na interpretacao e resolucao dos problemas propostos. Alunos da educacao basica, assim como
os licenciandos em matematica devem possuir habilidade de interpretar um problema e criar solucdes para
resolvé-los. Para isso, o uso de metodologias que auxiliem nesse processo, é fundamental. O Pensamento
Computacional é uma abordagem de ensino que usa técnicas oriundas da Ciéncia da Computacao e vem
se apresentando como uma alternativa metodoldgica para o desenvolvimento de competéncias
matematicas e de solucao de problemas que, juntamente com as novas competéncias do século XXI
precisam ser compreendidas pela nova geracao de estudantes. Assim, torna-se necessario o
desenvolvimento de intervencdes que auxiliem o desenvolvimento do Pensamento Computacional na
educacdo basica e, portanto, na formacao dos licenciandos, principalmente no que se refere ao
desenvolvimento das competéncias matematicas, que se constitui como um dos grandes problemas da
educacao basica no Brasil. O complemento a BNCC de 2022 traz que “o pensamento computacional
envolve a resolucao de problemas e dialoga com a matematica e a logica, além do pensamento critico”. A
criacao de um algoritmo, por exemplo, nao depende apenas de saber a linguagem de programacao. O
processo de cria-lo tem a ver com identificar padroes, definir prioridades, organizar e resolver problemas.
Logo, ensinar computacao vai além de aprender a mexer em computadores, € uma forma de ensinar um
pensamento mais estratégico, I6gico, organizado e criativo. Pesquisando nesse sentido, constatou-se que
ja existem algumas ferramentas que auxiliam no processo do desenvolvimento do pensamento
computacional, como Scratch, que é disponibilizado gratuitamente, inclusive em portugués e baseia-se em
uma linguagem de programacao do tipo blocos que se encaixam como pecas de Lego® para criar
programas, jogos e animacdes de maneira natural e légica, ideal para criancas e adolescentes. Assim
como, o GeoGebra, que é um software de matematica dinamica gratuito e multiplataforma para todos os
niveis de ensino, que combina geometria, algebra, tabelas, graficos, estatistica e calculo numa Unica
aplicacdo. Outra abordagem necessaria na formacao do licenciando é o uso de metodologias ativas de
ensino-aprendizagem, traremos como exemplo o ensino exploratério da Matematica, que “defende que os
alunos aprendem a partir do trabalho sério que realizam com tarefas valiosas que fazem emergir a
necessidade ou vantagem das ideias matematicas que sao sistematizadas em discussao coletiva”.
Trazendo a possibilidade de os alunos verem os conhecimentos e procedimentos matematicos surgirem
com significado e, simultaneamente, desenvolverem capacidades matematicas como a resolucao de
problemas, o raciocinio matematico e a comunicacao matematica. Diante do apresentado, acreditamos
que o trabalho com essas metodologias é fundamental na formacao do licenciando, que é desafiado a
primeiramente elaborar suas préprias solucdes, e em seguida conduzir e apoiar a elaboracao colaborativa
das solucdes dos alunos da rede basica, seja por meio do pensamento computacional ou do ensino
exploratério da matematica. Tudo isso, com o auxilio e apoio dos professores da escola que, dessa forma,
agem como co-formadores dos licenciandos. Portanto o desenvolvimento do pensamento computacional,
pensadas em conformidade com a BNCC, com uso de ferramentas digitais e ancoradas por tarefas
matematicas pensadas dentro da metodologia do ensino exploratério da matematica serao pilares
inovadores que contribuirao para o enriqguecimento da formacao dos licenciandos conduzindo também o
curso de Licenciatura em Matematica da Ufersa a pensar, discutir e implementar tais ferramentas como
elementos corriqueiros na formagao dos demais estudantes do curso.

Articulacao do Subprojeto com o(s) PPC(s) do(s) curso(s).
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Observando as contribuicdes que este subprojeto visa desenvolver com a equipe de licenciandos, podemos
destacar que, a articulacdao com o PPC do curso, se da em varios setores. Destacamos aqui alguns, que se
ligam diretamente as ideias trazidas neste projeto. O PPC em seu item 4.3 Perfil do Egresso é contemplado
aqui ao promover a estruturacao do projeto e aplicacdo com base na ética e compromisso com objetivo de
construir uma sociedade mais justa, equanime e igualitaria. Todo o trabalho de planejamento pautado na
ética visa ainda que os licenciandos compreendam seu papel na formacdo dos estudantes da educacao
bdsica a partir de concepcao ampla e contextualizada de ensino e processos de aprendizagem e
desenvolvimento destes. Os momentos formativos serao importantes para que os licenciandos possam
dominar os conteldos especificos e pedagdgicos e as abordagens tedérico-metodoldgicas do seu ensino, de
forma interdisciplinar e adequada as diferentes fases do desenvolvimento humano, sempre em amplo
didlogo com a experiéncia dos supervisores e sobre o olhar atendo destes. Além disso, o uso de tecnologia
auxilia a relacionar a linguagem dos meios de comunicacao a educacao, nos processos didatico-
pedagdgicos, demonstrando dominio das tecnologias de informacao e comunicacao para o
desenvolvimento da aprendizagem; Cada acdo sera planejada em conjunto para ser aplicada em cada série
de ensino especifica, possibilitando assim estudar e compreender criticamente as Diretrizes Curriculares
Nacionais, além de outras determinacdes legais, como componentes de formacao fundamentais para o
exercicio do magistério, a fim de bem aplicar em sala de aula e desenvolvendo o pleno dominio do
conhecimento matematico especifico, compreendendo o modo de producao desta ciéncia, suas aplicacdes
em varias areas do conhecimento e sua importancia para o exercicio da cidadania; Destacamos também
gue o uso do ensino exploratério, por sua vez, possibilitard que o integrantes sejam capazes de trabalhar
em grupos da sua ou de outras areas, de maneira integrada. O processo de sistematizacao e apresentacao
coletiva nas tarefas matematicas(uma das fases do ensino exploratério) induzird que o emprego adequado
dos procedimentos dedutivos, indutivos ou analégicos de raciocinio matematico, na resolucao de
problemas. Estes sao alguns dos importantes itens abordados pelo PPC do curso e que estarao
relacionados com a implementacao deste subprojeto. Podemos refletir ainda que a articulacao deste
subprojeto com o PPC se dd em seu item 4.4 Competéncias e habilidades, onde podemos destacar que
este projeto, com as escolhas das tarefas matematicas, atende aos quesitos de construgao dos raciocinios
algébrico, geométrico e combinatdrio. Constrdi e amplia a capacidade de uso de tecnologia em sala de
aula, pelo uso de softwares educacionais, principalmente Scratch e GeoGebra. Com tais habilidades os
licenciandos terao maior possibilidade de organizar cursos, planejar acées de ensino e aprendizagem em
matematica, tendo fortalecidos ndo sé o campo tedrico, mas também o didatico. Desta forma
evidenciamos que tal subprojeto ndo apenas se articula, mas é criado tendo tendo em vista o pleno
desenvolvimento das habilidades e competéncias requeridas e desejaveis ao perfil de qualquer egresso do
curso de Licenciatura em Matematica da Ufersa segundo seu PPC.

Acoes de formacao dos participantes em cultura digital e para o uso pedagdgico de
tecnologias.

Versao do Relatério: 0.140.7 35de 71



@ C APES 38829029220/PIBID-20243339920P Emitido em: 25/07/2024 12:58

Realizaremos formacdes para o uso pedagdgico de tecnologias digitais e apropriacao e geracao de cultura
digital. Utilizaremos principalmente duas aplicacdes: o Scracth e o GeoGebra. Serao realizadas oficinas
periddicas de formacdo com toda a equipe e, dentro deste processo formativo, abordaremos as
ferramentas que cada uma destas tecnologias apresenta. Pedagogicamente, é importante destacar que,
utilizaremos tarefas mao-na-massa para fortalecer o aprendizado na pratica. Cada oficina estara ancorada
aos niveis de ensino que o licenciando vai vivenciar na escola e em conformidade com os componentes
curriculares, visando o bom desenvolvimento das habilidades requeridas naquelas diretrizes. Com Scracth
abordaremos a linguagem de programacao, sua relacdao matematica com foco na exploracdo e uso dos
conectivos Idgicos e geracao de “funcdes matematicas” para encadeamento de ideias na execucao de
tarefas. A interface faz uso de funcionalidades de programacao visual utilizando blocos de cédigo que
podem ser arrastados, além de permitir a criacao de animacdes, jogos e simulacdes, e conta com suporte
para incorporar imagens, sons e videos. Estas sao importantes elos de discussao e permitem, com o uso da
comunidade on-line do Scratch, o aprendizado encorajando a criatividade e a colaboracao em beneficio do
desenvolvimento de habilidades de resolucao de problemas, pensamento légico e criatividade. Esta
interacao coletiva na comunidade fortalece a geracao prépria e a apropriacdo da cultura digital. Na outra
ferramenta utilizada, o Geogebra, serao estudadas as potencialidades de suas ferramentas matematicas
de Geometria Dinamica para construcao e manipulacao geométrica interativa, exploracao da interface de
algebra para trabalhar expressoes algébricas, resolver equacdes e sistemas de equac0es, criar e manipular
graficos de funcdes, visualizacao 3D e observacado de simetrias, calculadora grafica e planilhas. A formacao
com a equipe inicialmente apresentara as ferramentas para entendimento das funcionalidades, sempre
com uso de tarefas matematicas elaboradas para este fim. Neste contexto e além da formacao para
utilizacao de funcionalidades, serao ainda realizadas palestras e rodas de conversa sobre uso responsavel,
ético e sustentdvel das tecnologias digitais. Trazendo assuntos como, direito de imagem, direitos autorais,
leis vigentes, uso da Inteligéncia Artificial (IA) como ferramenta na educacao, cyberbullying. Tudo inserido
no contexto das culturas digitais como trata a BNCC de 2022. As formacdes obrigatoriamente contarao
sempre com toda a equipe de licenciandos, supervisores e coordenadores, sendo ainda convidados
integrantes da rede de ensino envolvidos diretamente com o projeto.

Estratégias a serem adotadas para o trabalho coletivo no planejamento e na realizacao das
atividades (no caso dos subprojetos interdisciplinares, acrescentar descricao detalhada de
como sera promovida a integracao entre as areas escolhidas).
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O projeto conta com o processo formativo inicial coletivo centrado em tarefas matematicas e utilizando
ferramentas digitais colaborativas e interativas com disponibilizacao on-line para manipulacao coletiva. O
planejamento inicial pensado pelos coordenadores de area sera discutido com a equipe de supervisores e
licenciandos, utilizando a expertise de vivéncia do ambiente escolar do supervisor para boa conducao do
acompanhamento do licenciando. Para fortalecer o trabalho em equipe iniciaremos o processo de
conhecimento da equipe desde o passo inicial de selecao dos bolsistas. Realizaremos a elaboracao e
divulgacao de um edital de selecao de bolsistas em conformidade com a coordenacao institucional do PIBID
UFERSA contando com uma fase de entrevistas onde conheceremos cada um dos candidatos. Cada NID
deste subprojeto pretende selecionar 24 bolsistas licenciandos em licenciatura em matematica na
modalidade a distancia (EaD), para atuarem em 3 escolas. Além de trés bolsistas supervisores, um para
cada escola. As escolas serao nas mesmas cidades do polo da UAB em que funciona o curso da licenciatura
em matematica, fator que facilita o contato dos licenciandos e vinculo com a escola. Uma vez selecionada
a equipe, faremos uma apresentacao do subprojeto contando com a equipe de coordenadores do
subprojeto, os bolsistas e supervisores, neste momento apresentaremos os objetivos do PIBID bem como
0s objetivos e metodologia a ser aplicada no subprojeto. A fase de aplicacdo iniciara com o diagndstico das
escolas. Em cada escola sera realizado um diagndstico sobre a estrutura fisica, incluindo salas de aula,
espagos amplos como auditdrios e/ou patios e laboratérios de informatica; levantamento sobre uso desses
espacos, verificando principalmente aqueles que permitem a melhor interacao da equipe na aplicacao dos
objetivos do projeto. Com o diagndstico teremos condigdes precisas de estabelecer as acdes possiveis
adaptando os métodos aplicados a realidade de cada escola. Uma vez iniciada a aplicagao do projeto, em
cada més havera reuniao dos coordenadores de area, supervisores e licenciandos para planejamento das
acOes a serem realizadas dentro de um més, ouvindo a vivéncia de cada integrante naquele més e
ajustando as acles para 0 més seguinte. Havera ainda reunides semanais entre os licenciandos e o
supervisor para planejamento das atividades da semana. Privilegiando a experiéncia e vivéncia do
supervisor e com auxilio deste, durante as reunides semanais, os bolsistas fardao um planejamento sobre
quais atividades serao aplicadas. Nesse planejamento deverao ser levados em conta o espaco fisico, o tipo
de atividade, conhecimentos prévios dos alunos, materiais necessarios, objetivos, resultados esperados e
forma de avaliacao da atividade. Os licenciandos também deverao fazer observacdes das aulas dos
professores que tiverem demanda para elaboracao de atividades auxiliares de suas aulas; Finalizada a fase
de planejamento e em conformidade com o que o grupo gestor alinhou, os licenciandos irao confeccionar
materiais necessarios para aplicacao da atividade planejada, bem como a elaboracdo de textos descritivos
com as atividades propostas e as executam juntamente com os professores em sala de aula; Outro
momento importante e estratégico para estabelecer um bom trabalho coletivo é o processo de formacgao.
Como dito acima, ele acontece durante todo o projeto privilegiando os conhecimentos, tedricos e didaticos,
relacionados ao ensino de matematica através de minicursos e oficinas, abrangendo metodologia da
pesquisa cientifica, ensino exploratério da matematica, uso das ferramentas de programacao para o ensino
da matematica, uso de GeoGebra nas aulas de matematica, entre outras. Outra parte importante sao as
acoes de formacao em cultura digital, onde teremos palestras e rodas de conversa sobre seguranca, ética
e responsabilidade na internet, cyberbullying, entre outros assuntos inseridos nesse eixo da BNCC. Em
todos esses processos formativos, teremos a participacao dos supervisores, para sua imersao na
universidade, visando a sua formacao continuada. Algumas dessas formacdes serao presenciais no
Campus da UFERSA, outras remotas por sala de videoconferéncia; o projeto prevé ainda um esforco para
publicacdo dos resultados e participacao dos bolsistas em eventos cientificos relacionados ao tema, como
os eventos técnicos cientificos da Ufersa, Encontros de Iniciacdo a Docéncia, encontros regionais e
nacionais das licenciaturas e Seminarios regionais e nacionais do Pibid, entre outros, momentos
importantes para fortalecer os lacos de amizade que muito importam em qualquer processo de trabalho
coletivo. Os supervisores serao encorajados a participar dessa divulgacao das acdes por meio da
participacdo dos eventos cientificos.

Descricdao de como se dara o acompanhamento das atividades ao longo da execucao do
Subprojeto e como sera feita a avaliacao dos participantes.
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O subprojeto terd um cronograma geral que sera apresentado pelos coordenadores para os licenciandos e
supervisores, usando como base o calendario escolar e o da Ufersa. O detalhamento de cada acao sera
definido ao longo do semestre por meio de reunides mensais. A cada semestre o cronograma sera revisado
e ajustado. Como este subprojeto esta no ambito de uma licenciatura EaD, serd adotada a estratégia de
encontros semanais entre os licenciandos e o supervisor da escola onde eles irdo fazer a iniciacao a
docéncia. Enquanto os encontros entre os coordenadores do subprojeto e os demais bolsistas (licenciandos
e supervisores) acontecerao mensalmente, na Ufersa e nas escolas, alternadamente, ou por meio de
ferramentas de videochamada. Acontecerao também reunides periddicas, para alinhamentos das acoes,
entre os coordenadores e 0s supervisores. Tendo em vista 0 ambiente colaborativo, cada momento de
encontro serd uma oportunidade para ouvir os integrantes quanto as facilidades e dificuldades de
aplicacao possibilitando acompanhamento efetivo com indicacao de ajustes sempre que necessario.
Especificamente, nas reunides periddicas, além do alinhamento de acdes, o didlogo serd também
direcionado aos aspectos da autoavaliacao e avaliacao continua de todos os colaboradores. Para
acompanhamento/avaliacdo mais especifica das atividades, serao gerados relatérios periddicos, em que os
licenciandos descrevem suas atividades naquele periodo, enviam para 0s supervisores que por sua vez
descrevem suas atividades em um outro relatério que contemple todas as acdes dos bolsistas
contemplando dificuldades enfrentadas e superadas, aspectos pedagogicos, éticos e técnicos a fim de
reavaliar a partir da pratica e objetivando sempre a melhoria de aplicacdo em cada etapa projeto. Por fim,
o coordenador com a reunido dos relatérios dos supervisores fara o relatério com todas as informacoes
relativas a aquele periodo para o envio ao coordenador institucional.

Detalhamento de como se dara a insercao dos licenciandos no contexto escolar, considerando
as caracteristicas e as dimensoes da Iniciacao a Docéncia previstas no regulamento do Pibid.

O projeto terd convénio com escolas que ofertam o ensino fundamental anos finais nas cidades polo onde
os licenciandos de vinculam ao curso. A proximidade territorial fortalece a possibilidade de ja haver vinculo
do licenciando com a escola. Em todo caso os momentos formativos deste a entrevista estao estabelecidos
sob a ética do conhecimento mutuo e integracao dos varios agentes participantes do projeto. O supervisor
é o principal elemento no processo de insercao na escola, por ser docente vinculado a escola conveniada.
Dessa forma, a insercdo dos licenciandos no contexto escolar tem uma melhor logistica de aplicacao, de
acompanhamento, gestao e avaliacao. Os licenciandos irao presencialmente para a escola escolhida para
sua atuacao uma vez na semana, onde farao observacao do trabalho do professor de matematica e
participarao do dia a dia da escola. Nesta ldgica, os licenciando deverao participar do planejamento e
reunides pedagdgicas da escola; observar as aulas dos professores de matematica; planejar acdes de
intervencao junto ao supervisor/professor de matematica utilizando as novas metodologias aprendidas nas
formacodes; auxiliar o supervisor/professor na execucao das acoes de intervencao; participar dos projetos
extracurriculares da escola, como feira de ciéncias e feiras culturais. Acompanhar o processo avaliativo
para entender a dimensao em que se da o ensino, mas também aferir o aprendizado. Todo este contato e
vivéncia inserem o bolsista em todas as atividades escolares, levando-o a refletir sobre a pratica docente e
se ambientar com todas as importantes etapas de planejamento do ensino e aprendizagem.
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