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Detalhamento de SUBPROJETO de Licenciatura em Computacao e Informética

a) Subprojeto de licenciatura em:

Computacéao e Informatica

b) Objetivos do subprojeto

Objetivo Geral

Promover a integracdo entre UFERSA e escolas publicas da rede basica de ensino no
Estado do Rio G. do Norte, com énfase no semiarido, a fim de fomentar uma intensa
cooperacao entre professores formadores, professores da educacéo basica e estudantes
universitarios, visando colaborar com a qualidade do processo formativo de iniciacdo a
docéncia junto aos estudantes bolsistas, selecionados para o subprojeto de Licenciatura
em Computacdo e Informatica do PIBID da UFERSA, Campus Angicos, por meio de
praticas de ensino, utilizando as tecnologias educacionais no ensino fundamental e
médio em escolas publicas da educacédo basica do semiarido potiguar.

Objetivos Especificos

Compreender as tendéncias pedagdgicas e as teorias de curriculo que embasam a
pratica docente na Educacdo Basica tornando-a uma atividade humana com
intencionalidade politica em diferentes espacos sociais, tal como na sala de aula de
uma instituicdo de ensino formal, mas ainda em espacos ndo formais presenciais e
no ciberespaco;

Problematizar o planejamento e execug¢do de processos curriculares e pedagogicos
com as tecnologias digitais, linguagens, diversidade e interdisciplinaridade
referendadas as culturas locais do contexto microrregional potiguar da Educacgéo
Bésica;

Produzir relatos de experiéncia e/ou producbes midiaticas sobre metodologias
participativas e/ou ativas de aprendizagem e utilizacdo de ambiente virtual de
aprendizagem aplicaveis na Educacgdo Basica que colaborem para a realizacédo de
experiéncias educativas de qualidade socialmente referenciada.

Compreender a participagao ativa de todos os componentes envolvidos no processo
educativo como principio filoséfico e politico constituinte do principio da gestéo
democrética.

Contribuir com o fomento de praticas educativas que articule a reflexdo sobre a praxis



docente em uma perspectiva critica.

¢) UF/Municipios dos cursos que compdem o0 projeto
Angicos, Assu, Afonso Bezerra, Santana do Matos - RN

d) Relacéo das escolas habilitadas a participar do subprojeto de Licenciatura em
Computacdao e Informatica:

1- Escola Municipal Maria De Filomena - R. Col. Antonio Pedro, 141, Afonso Bezerra —

RN. 59510-000.

2- Escola Municipal Professora Maria Odila - Rua 24 de Outubro, 278, Alto da

Esperanca, Angicos — RN. CEP: 59515-000.
IDEB 2015 - 3,7

3- Escola Municipal Espedito Alves - Rua Raimundo Miguel da Cunha, 537, Alto da

Alegria, Angicos — RN. CEP: 59515-000.
IDEB - 2015 - 4,9 IDEB 2017 — 4,2

4- Escola Municipal Francisco Alexandre Lopes - Rio Velho, Zona Rural, Rio Velho

Angicos — RN. CEP: 59515-000.

5- Escola Municipal - Centro Educacional Doutor Pedro Amorim. Rua Dr. Luiz Carlos -

Frutilandia, Assu — RN. CEP. 59650-000.
IDEB 2015 - 4,7 IDEB 2017 - 4,5

6- Escola Estadual José Rufino. Avenida Sen Georgino Avelino, 110, Centro, Angicos -

RN CEP: 59515-000.
IDEB 2015-5,2 IDEB 2017 -5,5

7- Escola Estadual Joana Honério da Silveira. Rua Cel. Luis Pinheiro, 120, Centro,

Angicos — RN. CEP: 59515-000.
IDEB 2015 - 3,1 IDEB 2017 - 3,6

8- Escola Estadual Meira e S4. Rua Manoel Antbnio De Macedo, Sn, Centro, Santana

Do Matos - RN, CEP: 59520-000.
IDEB 2015-5,5 IDEB 2017 -5,4

e) Quantidade de nucleos de iniciacdo a docéncia

1. Nucleo de Tecnologia Educacional Digital
2. Nucleo de Midias Digitais Aplicadas a Educacao

f) Nome e CPF dos coordenadores, supervisores professores supervisores e
discentes de cada nucleo.

1. NUCLEO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL DIGITAL

Coordenador de area (01)

Alex Sandro Coitinho Sant'Ana
crr: NN
Professores Supervisores (03).
A definir em selecao posterior
Discentes bolsistas (24)


LITE800
Destacar


A definir em selecéo posterior
Discentes voluntéarios (06)
A definir em selecéo posterior

2. NUCLEO DE MIDIAS DIGITAIS APLICADAS A EDUCACAO

Coordenador de area (01)

Sueldes de Araujo

cer: I

Professores Supervisores (03).
A definir em selecéo posterior
Discentes bolsistas (24)

A definir em selecéo posterior
Discentes voluntéarios (06)

A definir em selecéo posterior

g) Caracterizacao da realidade educacional na qual as escolas do subprojeto estao
Inseridas, incluindo as expectativas e sugestdes dos dirigentes das escolas e da
rede de ensino ao qual pertencem essas escolas.

No intuito de analisar a realidade educacional das escolas do Rio Grande do Norte,
verificamos o indice de Desenvolvimento da Educacio Basica, que foi criado em 2007 e
reuane, em um so indicador, os resultados de dois conceitos igualmente importantes para a
gualidade da educacao: o fluxo escolar e as médias de desempenho nas avaliacdes.
Abaixo constam os indices do IDEB do RN, ano base 2017, para aplicacdo do sub-projeto
da licenciatura em Computacao e informéatica, exceto o 3° do Ensino Médio (EM) que néo
constam dados: Fonte: INEP, atualizado em 30/08/2018".

ETAPA /ESTADO 4° [ 5% ano 89/9° ano 32 série EM

Rio Grande do Norte 4.5 3,4 -

Logo baixo, observa-se as metas projetadas para o periodo (Ano-base 2017). Ao comparar
com os indices atingidos, podemos concluir que o Estado superou as metas projetadas do
4° [ 5° ano, mas por 0,3 décimos ndo obteve 0 mesmo sucesso no 8°/ 9° ano. Novamente
ndo constam dados sobre o 3° ano do Ensino Médio (EM). Fonte: INEP, atualizado em
30/08/20182.

ETAPA / ESTADO 4° [ 5° ano 8°/9°ano 32 série EM

Rio Grande do Norte 4.1 4.0 -

Ao adentrar no atual IDEB observado nos municipios que compfe este subprojeto,
constatamos a seguinte situacédo. Fonte: INEP, atualizado em 30/08/20183.:
IDEB de 2017 de escolas localizadas em municipios deste subprojeto

1 http://ideb.inep.gov.br/resultado/
2 http://ideb.inep.gov.br/resultado/
3 http://ideb.inep.gov.br/resultado/
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MUNICIPIOS / Angicos Afonso Bezerra Acu Santana do

ETAPA Matos
Ideb 4° / 5° 4.1 3.9 42 45
anos

Ideb 8°/ 9° 3,3 3,2 3.3 3,1
anos

De modo geral a realidade estadual superou as metas projetadas para o 4°/5° ano, 0 mesmo
ocorreu com 0S municipios pesquisados, mas igualmente o indice do 8° / 9° ano foram
inferiores ao projetado. Nesse contexto, consideramos que o Subprojeto de Licenciatura em
Computacéao podera colaborar com a melhoria da qualidade da educacao na medida em que
propbe dois nucleos cujos planos de atividades abrangem a problematizacdo das
tecnologias educacionais e se melhorados, causardo impactos positivos na rotina das
instituicBes parceiras. As atividades previstas poderdo produzir reflexdes sobre as praticas
educativas com relacédo ao uso das tecnologia digitais, possibilitando aos sujeitos alterarem
suas acoes, e assim repercutindo na evolucdo dos supracitados indices.

Sobre as expectativas e sugestdes dos dirigentes das escolas e da rede de ensino ao qual
pertencem essas escolas, apresentamos abaixo uma sintese de suas consideracdes:
"Contribuir com a formacdao inicial dos graduandos, disponibilizando nossas instalacoes,
equipe pedagogica e administrativa para que o0 processo ocorra com a qualidade desejada.
Em contrapartida, esperamos que as reflexdes tedricas desenvolvidas por professores e
estudantes do referido curso possam nos auxiliar em problematicas cotidianas que desafia
a pratica docente: processos de alfabetizacao e letramento; indisciplina escolar; leitura, etc."
(Diregéo da Centro Educacional Doutor Pedro Amorim de Agu - RN);

"Que a insercao do PIBID na escola possa colaborar na problematizacédo de questdes que
ainda afetam a aprendizagem é o desenvolvimento de nossas criancas. Espera-se que 0s
professores formadores e os estudantes possam colaborar com a reflexdo didatica dos
professores da escola, especificamente nos momentos de planejamento.” (Secretaria
Municipal de Educacédo de Acu - RN);

"Uma das expectativas enquanto Secretaria Municipal de Educacéo é criar vinculos de
aproximacao entre Universidade e Escolas, onde ambos contribuam com o desenvolvimento
do processo de ensino e aprendizagem dos educandos e graduandos. Sugerimos que as
atividades que véao ser desenvolvidas sejam de acordo com o nivel de Alfabetizacdo e
Letramento dos discentes onde vise contribuir com a consolidacao das habilidades de ler e
escrever de forma integral.” (Secretaria Municipal de Educag&o de Angicos - RN);
Constata-se uma aproximacdo entre as expectativas das redes de ensino que se
manifestaram e as a¢Bes propostas neste subprojeto, pois as atividades previstas estdo
relacionadas a um processo de reflexdo tedrico-pratico que se propde a pensar melhorias
didaticas as escolas parceiras.

Com relagdo a Base Nacional Comum Curricular, evidencia-se a necessidade de integrar a
tecnologia no cotidiano escolar. Segundo a BNCC, os estudantes devem desenvolver ao
longo da Educacéo Basica a competéncia para compreender e utilizar tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos. Na escola que idealizamos, propomos a utilizagdo da tecnologia digital
na implementacéo de novas metodologias de ensino, criando um espaco mais interativo
dindmico e ludico no ambiente escolar.

h) Como o desenvolvimento das atividades do subprojeto contribuira parao
desenvolvimento da autonomia do licenciando



O estudante de licenciatura desenvolvera sua autonomia por meio de uma série de
atividades propostas em cada nucleo. Mencionamos neste topico, em sintese
especificamente sobre esse assunto, que este compreendera a realidade escolar a partir
das teorias de curriculo, a BNCC e o que esta propde em termos de utilizagdo de tecnologias
digitais para fins pedagogicos. Ciente disso o estudante de graduacdo ganhara autonomia
para compreender a realidade educacional e elaborar planos de atividades educativas
contextualizados para experimentar a iniciacdo a docéncia com base nas demandas
levantadas e em conexdo com o curriculo escolar. Os planos serdo socializados por estes
em reunides dos nudcleos do subprojeto, novamente com o0 estudante exercitando a
autonomia de defender a execucao de suas ideais, que seréo apreciadas pela Superviséo e
Coordenacéo de Area no intuito de se averiguar a viabilidade para execucéo das propostas.
Apbs essa fase os discentes comparecerdo nas escolas parceiras para executar os planos
aprovados, mediante acompanhamento da Superviséo de Area, mas novamente exercendo
a construcdo de sua autonomia ao poder experimentar na pratica o estabelecimento de
conexdes entre a iniciacdo a docéncia com a teoria estudada na universidade e suas
relagbes com as possibilidades de utilizagcdo de tecnologias digitais.

i) Previsdo sucinta de atividades que serdo desenvolvidas

Atividade 1: Formacdo académica para discentes e professores supervisores

No primeiro més de inicio das atividades do programa ocorrera o inicio de um processo
formativo continuado o qual colabore para a construcéo de conhecimentos sobre referenciais
tedricos que auxiliem na compreensao da complex/

/idade da educacdo; da legislacdo educacional para a Educacdo Basica; sobre
possibilidades de metodologias ativas e participantes que podem dinamizar 0s processos de
aprendizagem; de conhecimentos necessarios acerca do planejamento e execucdo de
atividades pedagdgicas e de ensino bem como a elaboracédo de trabalhos académicos no
formato relato de experiéncia.

Atividade 2: Analise do curriculo escolar

Andlise do curriculo escolar, que abrangera tanto o curriculo prescrito, tal como o projeto
politico pedagdgico (PPP) das escolas, quanto o curriculo praticado ou em acéo
desenvolvido pelos professores da instituicdo. Realizacdo de uma avaliagcdo diagndstica do
histérico de aprendizagem dos estudantes, bem como de compreensdo da formacéo
pedagdgica e andlise do planejamento dos professores das instituicbes de ensino que
compdem o subprojeto.

Atividade 3: Planejamento de novas metodologias de aprendizagem

Apoés a andlise do curriculo escolar, sera iniciado o planejamento de metodologias ativas
e/ou participativas com midias e tecnologias, preferencialmente as digitais, no intuito de
promover um processo formativo para que o trabalho docente realizado nas escolas ocorra
em uma perspectiva humanista e emancipatéria. Sera proposto aos docentes uma parceria
para que em posterior coautoria 0s estudantes bolsistas possam melhorar a escrita de
planos e projetos de ensino e inseri-los em um repositério educacional online, tal como o
Portal do Professor, que por sua vez colabora com a Plataforma MEC de Recursos
Educacionais Digitais, tornando disponivel na internet as inovag¢des curriculares
empreendidas no ambito da escola. Além disso os estudantes bolsistas/voluntarios serao
estimulados a pesquisar nesse e em outros repositérios educacionais conteldos e
atividades que possam colaborar com o processo de ensino-aprendizagem proposto pelo



professor ou com a aprendizagem do educando em atividades extra-classe a serem
disponibilizadas fisicamente ou, preferencialmente, em um ambiente virtual de
aprendizagem.

Atividade 6: Producéo bibliografica e midiatica

Incentivar a publicacdo de artigos contendo os relatos de experiéncia bem como a
participacdo em eventos para divulga-los. Se constatada viabilidade técnica, propor a
producédo de outros tipos de conteudos em diferentes formatos midiaticos para divulgacao
em sites e redes sociais digitais, buscando sempre que possivel o registro das producdes
por meio de codigos ISSN e/ou ISBN.

Atividade 4: Oferta de oficinas pedagodgicas

Promover oficinas pedagodgicas sobre metodologias ativas e/ou participativas no intuito de
gue os professores se constituam como educadores que trabalhem em uma perspectiva
humanista e emancipatoéria, abordando temas tais como a utilizagcao de diferentes midias e
tecnologias digitais em espacos escolares e de modo concomitante as linguagens, a
diversidade e a interdisciplinaridade.

Atividade 5: Rodas de conversas

Realizac&o de reunides no formato Roda de Conversa para avaliacao sistematica das a¢oes,
estudo, reflexdo e realinhamento das a¢cées bem como para a discusséo da elaboragéo e do
contetudo dos relatérios fotograficos elaborado pelos bolsistas/voluntarios e professores
supervisores membros do subprojeto.

Atividade 7: Participacdo dos Coordenadores de Area e, quando convidados, dos
demais membros, nas reunifées mensais organizadas pela Coordenacéo Institucional
Participar das reunifes periddicas organizadas pela Coordenacao Institucional de modo a
garantir a interlocucéo, o (re) planejamento e 0 acompanhamento do Programa no ambito
da instituigéo.

Atividade 8: Realizacdo de encontros sisteméticos por subprojeto/nacleo
Promocéo de encontros sistematicos que contemplem o acompanhamento, a socializacao e
a avaliacdo das atividades académicas desenvolvidas no ambito do Subprojeto.

j) Forma de registro dessas atividades pelo discente, bem como avaliagéo e a
socializacao dos resultados

Os discentes deveréo elaborar relatorios fotograficos periodicos, com descricdo, analise e
avaliagéo das atividades realizadas, sendo recomendado organizar a escrita em torno de
trés eixos programaticos, a saber:

e Eixo de monitoria: realizacdo de experiéncias humanistas e emancipatérias por meio
de ensaios de praticas de ensino ou pedagdgica, seja fisicamente no espaco escolar
ou ainda por meio de ambiente virtual de aprendizagem e outras tecnologias e
midias digitais;

e Eixo de ensino pratico-pedagogico: realizacao de observacdes em sala de aula para
posteriormente, com ética, discutir academicamente o funcionamento da instituicdo
e propor possibilidades de melhorias didatico-pedagogicas que possam contribuir
para um processo de ensino-aprendizagem humanizado e emancipatorio;

e Eixo de atividades complementares: participacdo em reunides do PIBID e da escola,
elaboracao de resumos ou artigos completos para publicagédo em eventos, revista
ou livro, realizacdo ou participacdo em intervencgdes culturais em espacos nao
formais ou néo escolares que promovam atividades humanizadas e de tendéncia



emancipatoria.

A socializacao dos relatorios ocorrera em reunides periodicas do subprojeto/nucleo da area
de Licenciatura em Computacao e Informatica. Ja a avaliacdo das apresentacdes tera
como base a problematizacéo da convergéncia das agdes realizadas com uma dimenséo
tedrica contemporanea do campo da educacao que viabilize a humanizacao e
emancipacdo humana definidas nos nucleo/subprojeto.

k) Cronograma de execucao do subprojeto, contendo a data de envio dos planos de
atividade dos nucleos de iniciacdo a docéncia

ETAPA ATIVIDADES MES DE INiCIO MESDE
CONCLUSAO

Reunides para Elaboracéo dos Fevereiro/2020 Mar¢o/2020

Planejamento dos planos dos sub-

planos de projetos

atividades dos Sub-

Projetos.

Articulacéo da Registro dos Abril/2020 Abril/2020

equipe do projeto estudantes
bolsistas/voluntarios e
professores
supervisores na
Plataforma Freire e
SCBA.

Reunido de abertura
do PIBID com a
Coordenacéo
Institucional e
membros do
subprojeto de
Licenciatura em
Computacgao e

Informatica
Articulacéo da Formacado inicial aos Maio/20 Julho/20
equipe do projeto estudantes

bolsistas/voluntarios e
supervisores sobre o
PIBID e atividades do
subprojeto de
Licenciatura em
Computacgao e

Informatica
Formacéao da Participagédo nas Julho/20 Julho/20
equipe e reunioes periddicas
planejamento convocadas pela

Coordenacéao

Institucional do PIBID




Formacéao da
equipe e
planejamento

Realizac&o de
encontros
sistematicos do
subprojeto/nucleo da
area de Licenciatura
em Computacéo e
Informética

Agosto/20

Agosto/20

Acompanhamento
do projeto

Realizacéo de
contatos sisteméticos
da Coordenacéo de
Area com os
professores
supervisores e
estudantes
bolsistas/voluntarios

Setembro/20

Setembro/20

Acompanhamento
do projeto

Elaboracao de
relatorios periodicos
destinados a
Coordenacéao
Institucional do PIBID

Outubro/20

Outubro/20

Socializacao de
resultados

Participacdo em
evento institucional
anual do PIBID
organizado pela
Coordenacéao
Institucional

Novembro/20

Novembro/20

Formacéao da
equipe e
planejamento

Grupos de estudo
sobre teorias de
curriculo, tendéncias
pedagdgicas e/ou
novas tecnologias de
informacéo e
comunicacéo
aplicadas a educacéao
com os professores
supervisores e
estudantes
bolsistas/voluntarios
do subprojeto/nucleo

Dezembro/20

Dezembro/20

Formacéao da
equipe e
planejamento

Levantamento de
dados e analise de
documentos das
escolas que compdem
0 subprojeto de
Licenciatura em
Computacéao e
Informatica

Janeiro/21

Janeiro/21




Formacao da Problematizagdo do Fevereiro/21 Fevereiro/21

equipe e curriculo escolar, das

planejamento praticas de ensino-
aprendizagem com as
tecnologias

educacionais,
inclusive as digitais,
desenvolvidas na
escola em 2020.
Formacé&o aos
estudantes
bolsistas/voluntarios
para utilizacao de
ambiente virtual de
aprendizagem como
tecnologia
educacional de apoio
ou complemento as
atividades de ensino
presenciais a serem
desenvolvidas na
escola em 2021.
Formacéao dos
estudantes bolsistas
do PIBID sobre
realidade virtual e
aumentada na
educacdo mediante
colaboracéo de
membros do Projeto
de Pesquisa
"Educacdo Imersiva"+.

2. Desenvolvimento | Planejamento e Margo/21 Junho/21
de atividades desenvolvimento de

formativas e materiais didaticos

didatico- sobre novos modos de

pedagdgicas nas metodologias ativas

escolas e/ou participativas

para a aprendizagem
com tecnologias,
preferencialmente as
digitais, visando a
elaboracao de
propostas de oficinas
pedagdgicas a serem
ofertadas presencial e

4 Projeto de pesquisa "Educacdo imersiva: novos modos de producdo de sentidos e aprendizagens com contetdos
digitais 360°", aprovado no Edital PROPPG/UFERSA N2 06/2017, pretende implementar um tour virtual 3602 utilizando
o prédio do Memorial Paulo Freire localizado no Campus Angicos/UFERSA visando a constituicdo de uma experiéncia de
educacdo imersiva sobre conceitos freireanos.



virtualmente.

Desenvolvimento
de atividades
formativas e
didatico-
pedagogicas nas
escolas

Realizacéo de oficinas
pedagdgicas,
presencial e
virtualmente, visando
a formacéao dos
professores
supervisores e outros
educadores em
metodologias
ativas/participativas
para promover a
aprendizagem
utilizando tecnologias,
preferencialmente as
digitais.

Julho/21

Agosto/21

Desenvolvimento
de atividades
formativas e
didatico-
pedagogicas nas
escolas

Socializacao de
projetos ou planos de
ensino de docentes da
escola que utilizarem
metodologias ativas
e/ou participativas de
aprendizagem com
tecnologias,
preferencialmente as
digitais, a partir da
colaboracéo de
estudantes bolsistas
do PIBID

Agosto/21

Setembro/21

Socializacdo de
resultados

Elaboracao de relatos
de experiéncias para
apresentacao em
evento da area de
Educacgéo/Licenciatura
em Computacéo e
Informatica e,
posteriormente,
publicacdo em ebook

Setembro/21

Outubro/21

Socializacdo de
resultados

Reuniéo final nas
escolas para
socializacéo e
autoavaliacdo das
acOes do subprojeto
de Licenciatura em
Computacéao e
Informética

Novembro/21

Novembro/21

Acompanhamento
do projeto

Elaboracao de
relatério final de

Dezembro/21

Dezembro/21




concluséo do
subprojeto de
Licenciatura em
Computacao e
Informética,
conjecturando novas
possibilidades de
acOes educativas

I) Estratégias para a valorizagdo do trabalho coletivo no planejamento e na
realizacao das atividades.

Para consolidacao de um trabalho coletivo, buscar-se-a as seguintes estratégias: a) planejar
de forma conjunta, envolvendo coordenadores de nucleos, supervisores e estudantes
bolsistas na concepcgédo das atividades, a fim de que os planos de acdo possam ser
construidos, implementados e acompanhados de forma coletiva, critica e reflexiva; b) Os
estudantes bolsistas precisam estar seguros desde o momento da concepg¢éao do trabalho
educativo. Para isso, eles serdo orientados desde a construcao de seus planos de ensino
até a sua implementacéo, pelos coordenadores de nucleo e pelos supervisores. c) todos 0s
planos de ensino serdo expostos, por meio de relatos de experiéncias, e avaliados pelos
componentes do nucleo do qual faz parte.

m) Estratégias de articulacdo da BNCC com os conhecimentos da area do
subprojeto

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) evidencia a necessidade de integrar a
tecnologia no cotidiano escolar. Para que isso aconteca, serdo adotadas as seguintes
estratégias: a) Imersao na literatura da area de computacédo e informatica, especialmente,
as tecnologias educacionais voltadas as midias digitais, ao letramento digital e a cultura
digital por meio de um processo formativo junto aos estudantes bolsistas e supervisores; b)
planejamento junto aos estudantes bolsistas e supervisores para constituicdo de planos de
acao que envolvam as tecnologias educacionais na cultura dos processos educacionais,
especificamente, o labor com as midias digitais de forma presencial e virtual, utilizando
ambientes virtuais de aprendizagem; Implementacéo e avaliacdo de acbes educativas que
envolvam as tecnologias educacionais, com base nas midias digitais e no letramento digital,
em ambientes presenciais e virtuais de forma interativa.

N) Estratégias adotadas para a inser¢cao e ambientacao dos licenciandos na escola

As estratégias para insercdo e ambientacdo dos estudantes serdo: a) Promover um
encontro, em cada escola, para apresentacao do sub-projeto e de seus respectivos nucleos,
aos professores, aos gestores e a equipe pedagogica. Além da apresentacdo dos estudantes
bolsistas que irdo compor os nucleos da escola. b) Imersdo no interior da escola para
construcdo da caracterizagdo por meio de uma vivéncia cotidiana, visando proporcionar aos
estudantes bolsistas um conhecimento geral e especifico da escola e de seu funcionamento;
c) Analise dos documentos da escola, PPP, Regimento Interno e Curriculo, com a finalidade
de conhecer a legislacéo interna da escola.



Resultados esperados para o subprojeto

O subprojeto espera alcancar os seguintes resultados:

1) Viabilizar ao estudante de licenciatura um processo de iniciacdo a docéncia com
utilizacao de tecnologias digitais em conexao com a proposta pedagdgica do curriculo da
Educacéo Basica, tornando mais significativa a aprendizagem do aluno no ambiente
escolar;

2) Incentivar o estudante de licenciatura a estabelecer conexdes entre a teoria estudada na
universidade e pratica de ensino nas escolas, tornando assim mais significativo o curso de
graduacao que estd estudando;

3) Promover a inovagado na Educacéo Basica por meio de tecnologias digitais, ofertando
nas unidades escolares parcerias ricas experiéncias educativas que possam melhorar os
processos de ensino-aprendizagem e a relacéo professor-aluno.

1. NUCLEO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL DIGITAL

Este nucleo desenvolverd atividades formativas e educativas com tecnologias,
preferencialmente digitais, que colaborem para que a escola se desenvolva como uma
tecnologia educacional que atua em uma perspectiva humanizada e poés-critica de
curriculo. Nesse sentido sera problematizado o curriculo escolar promovido pela
instituicdo escolar moderna e, de forma construtiva, serdo discutidas as possibilidades de
novos modos de ensinar e aprender que possam colaborar para a atualizacéo do curriculo
e, por consequéncia, contribuir para a melhoria da qualidade da formacdo humana
desenvolvida pelas escolas.

Conforme prevé o § 4° do Art. 32 da Lei N° 9.394/1996, o Ensino Fundamental sera
presencial, mas o ensino a distancia pode ser utilizada como complementacdo da
aprendizagem, sendo que esta traz consigo novos conceitos e tecnologias que podem
ampliar e ressignificar a aprendizagem, sendo de interesse deste subprojeto propor sua
utilizacao via ambiente virtual de aprendizagem na oferta de atividades extra-classes para
os estudantes, podendo os docentes o utilizarem em forma de apoio as aulas presenciais.
Ainda considerando o Art. 32, item I, se concebe que a inser¢cdo em vivéncias educativas
com as tecnologias, especialmente as digitais, permitirdo ao estudante do Ensino
Fundamental construir a sua formacdo basica como cidaddo na medida em que
compreenda o0 ambiente sociotécnico em que se fundamenta a sociedade. Ja os
estudantes bolsistas de Licenciatura em Computacéo e Informatica, na medida em que se
apropriem de uma nova concepcédo de curriculo e novos modos de ensinar e aprender
com as tecnologias digitais, se tornardo educadores cujas praticas curriculares inovadoras
fardo da escola uma tecnologia educacional humanizada e problematizadora, estando
assim conectada com o mundo social e de trabalho do Século XXI.

No mundo contemporaneo o desenvolvimento tecnoldogico combinado com politicas de
inclusao digital viabilizaram a reducéo de custos de aquisicdo de computadores de mesa,
portateis e mobile e o acesso a internet tanto no contexto brasileiro quanto mais
especificamente no contexto do semiarido potiguar, mas com continua ampla demanda
pela disseminacdo dessas novas tecnologias no ambiente escolar. Assim sendo, em
termos tecnoldgicos, existe atualmente uma ampla quantidade de sistemas operacionais
gue viabilizam a instalacdo de diferentes softwares que permitem a producédo e
compartilhamento de conteddos multimidia e hipermidia educativos que podem ser
utilizados para complementar e/ou apoiar a educacao presencial desenvolvida nas escolas
da Educacao Basica. Aproveitando esta nova conjuntura € que o subprojeto propée uma
preferéncia pelas tecnologias digitais, mas ndo descartando a possibilidade de utilizagao
de tecnologias analdgicas que forem relevantes.



Este plano apresenta como foco principal a formagéo de discentes bolsistas do curso de
Licenciatura em Computacdo e Informéatica do campus Angicos/lUFERSA para
colaborarem em um processo de iniciacdo a docéncia por meio de ambiente virtual de
aprendizagem (AVAS) o considerando como uma forma de apoio as atividades de ensino
presenciais de docentes de escolas da Educagédo Bésica e ainda de outras tecnologias
digitais, tal como o Linux Educacional disponiveis em computadores desktop do
laboratério de informatica e outras localizadas em outros espacos de escolariza¢ao ou até
mesmo que possam ser adquiridas para apoiar o fazer educativo ativo e participativo dos
estudantes bolsistas.

Por reconhecer a importancia do PIBID e suas contribuicbes para a formacao inicial do
futuro educador e por conceber a realizacéo de acdes de pesquisa, ensino e extensdo em
uma visao indissociavel e interdisciplinar € que esta sendo apresentada esta proposta de
nacleo. A diversificacdo de a¢des do PIBID, neste caso no que diz respeito a incorporacao
da tematica de ambientes virtuais de aprendizagem e utilizacdo do Linux Educacional em
laboratérios de informatica e outras tecnologias de modo geral, permitirdo ao licenciando
uma visao ampla acerca de novos modos de educar com tecnologias digitais na Educacao
Bésica e suas modalidades, bem como aproximard os conhecimentos académicos da
Universidade com os saberes pedagogicos da educacgdo escolar basica, que podera ser
complementada e apoiada com tecnologias online e offline, e que podera ser apropriada
para utilizacao pelos professores no cotidiano escolar vivido junto com seus estudantes.
Esta proposta contard com o apoio do Projeto de Pesquisa “Educagao imersiva: novos
modos de producédo de sentidos e aprendizagens com conteudos digitais 360°', aprovado
no Edital PROPPG/UFERSA N° 06/2017, no intuito de promover a formacao de docentes
com tecnologias de realidade virtual (RV) e aumentada (RA) sobre conceitos freireanos.
Nesse contexto, busca integrar as atividades do PIBID com atividade de pesquisa e assim
desenvolver uma acéo que colabore para o desenvolvimento do conhecimento cientifico
da universidade a partir de experiéncia vivida por professores da Educacao Basica, tendo
como objetivo o fortalecimento do trabalho docente nas escolas. Para tanto, pretendemos
oferecer aos estudantes bolsistas de licenciatura em Computacdo e Informética uma
formacéao pedagdgica para reflexdes tedricas sobre as praticas educativas viabilidades por
meio de RV e RA, no intuito de criar estratégias pedagogicas para a melhoria da qualidade
da educacéo escolar basica.

Ao longo da execucdo deste plano procuraremos promover a interdisciplinaridade dos
discentes de Licenciatura em Computacao e Informética com estudantes e docentes de
outras areas, contribuindo para a producdo de conhecimentos e conteddos de
aprendizagem digitais associado a transformacao da realidade da Educacédo Béasica, em
um esforco para oferecer elementos para elaboracdo de uma nova proposta pedagoégica
de uso de tecnologias digitais que tenha como pano de fundo as contribuicées de teorias
da area de educacdo em uma perspectiva pos-critica e humanista de curriculo. Nesse
sentido consta uma expectativa de que ocorra simultaneamente a incorporacdo de
contribuicdes pedagdgicas advindas de discussdes académicas sobre curriculo escolar,
tendéncias pedagdgicas, metodologias ativas e participativas e ainda sobre as tecnologias
da informacdo e comunicacéo para a mediacdo do conhecimento e a inclusao digital do
educando em atividades educativas. Para tanto, no processo formativo dos bolsistas de
iniciacdo a docéncia trabalharemos as tematicas que superem a visdo hegemonica
construida nos curriculos e nas praticas escolares formais tradicionais, empreendendo um
esfor¢co académico para desconstruir atitudes calcadas em concepc¢des que culpabilizam
os educandos pelo fracasso escolar, e assim ampliar o conhecimento dos licenciandos
por meio de novas e/ou atualizadas tecnologias educacionais.

PLANO DE ATIVIDADES DO NUCLEO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL DIGITAL



ATIVIDADE 1

ApOs o processo seletivo de estudantes bolsistas de iniciagdo a docéncia, todos iniciardo
um processo formativo que favoreca o conhecimento dos referenciais tedricos pos-critico
e humanista que auxiliem na compreenséo da complexidade das tecnologias na sociedade
e, em seguida, da educacao a distancia online; dos marcos regulatérios, de programas,
projetos e tecnologias voltadas para o publico da Educacdo Bésica; a metodologia da
educacéo a distancia online e conhecimentos do ciberespaco e cibercultura; conhecimento
acerca do planejamento das atividades pedagdgicas especificamente para utilizacdo
online e de elaboracdo de trabalhos académicos (relatérios, artigos cientificos, diario
vivencial, entre outros).

ATIVIDADE 2

Andlise do projeto politico-pedagdgico (PPP) da escola com a finalidade dos bolsistas de
iniciacdo a docéncia conhecerem o curriculo prescrito e planejarem a fase de diagndstico
de interesses dos educadores e dos educandos da escola sobre tecnologias digitais.
Ocorrera ainda a observacao da formacéo pedagdgica e do planejamento dos educadores
supervisores no subprojeto e a observacao de suas praticas pedagogicas para pensarmos
a articulacao destas com as ac¢des definidas no PIBID.

ATIVIDADE 3

ApoOs andlise poés-critica do projeto pedagdgico da escola, os graduandos e coordenacéo
iniciardo a fase de elaboracdo dos instrumentos de coleta de dados: formulério para
diagnosticar o perfil de interesses dos educadores e dos educandos da escola; do roteiro
de intervencao formativa nos encontros de formacédo pedagdgica e de planejamento dos
educadores e das praticas pedagodgicas do projeto nos espacos de formacdo dos
educandos.

ATIVIDADE 4

Realizacdo do diagnéstico de interesses dos educandos que contemple: condicdes e
formas de lazer online; viséo sobre a educacao escolar e a internet (relagdo com projeto,
com os educadores, com 0s colegas, com as areas de conhecimento).

ATIVIDADE 5

Conhecer o processo de formacdo de professores e o processo de planejamento
pedagdgico dos educadores que atuam na escola, conforme pressupde o inciso V do Art.
67 da Lei n° 9.394/1996. De acordo com a permissao da escola, participar do processo
mediante apresentacdo de novidades relacionadas a educacdo e tecnologias digitais
online e obter informacdes para a criacdo de um curso ou minicurso para a formacéo de
professores visando sua atuacdo em AVAS.

ATIVIDADE 6

Realizar observacao das praticas pedagogicas com o fulcro de incentivar o planejamento
das atividades formativas a serem realizadas pelos bolsistas do PIBID envolvendo a
utilizacdo das TICs nas diferentes tematicas que permeiam o0 processo de ensino-
aprendizagem virtual.

ATIVIDADE 7

Realizar oficinas pedagogicas para os professores envolvendo o uso das TIC (uso do
computador, da internet, cameras digitais, trabalho com imagens e videos, etc.) no
processo de ensino-aprendizagem, bem como ofertar atividades que incluam o uso do
computador para empoderar o processo de ensino-aprendizagem presencial e online.



ATIVIDADE 8

Acompanhar, monitorar e avaliar as acdes deste subprojeto com foco nos objetivos
pretendidos e na metodologia fenomenologica-existencial. As experiéncias pedagodgicas
com as TICs digitais nos AVAs serdo um espaco virtual de diadlogo junto a comunidade
escolar que possibilitara a equipe uma avaliacdo continua para replanejar as acdes
formativas, procurando compreender e superar 0s problemas identificados.
Compreendera ainda esse processo: realizacdo de reunides para avaliacdo sistematica
das acdes, estudos, reflexdo e realinhamento das acdes; e a elaboracédo de relatorios
parciais pelos bolsistas e coordenacao do subprojeto.

ATIVIDADE 9
Fomentar a publicacdo de artigos contendo os relatos de experiéncia; participacdo em
eventos, de capitulos de livros, documentério e outros produtos.

ATIVIDADE 10

Dialogar junto as Secretarias de Educacao para a realizacao de um evento sobre as TICs
na educacdo mediante o apoio de membros da linha de pesquisa de Aprendizagem do
grupo de pesquisa “Educagao, Tecnologias e Aprendizagens” da UFERSA/Angicos.

ATIVIDADE 11
Participacdo da equipe em eventos cientificos: Encontros do PIBID, eventos nacionais,
regionais ou internacionais.
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2. NUCLEO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS APLICADAS A EDUCACAO

O Ndcleo de Tecnologias Digitais Aplicadas a Educacdo do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia do Curso de licenciatura em Computacao e Informatica
da Universidade Federal Rural do Semi-Arido desenvolvera atividades educativas
direcionadas a aplicacdo das tecnologias digitais no @mbito escolar, especialmente, as
midias digitais, tomando como referéncia o letramento digital. As atividades seréo
desenvolvidas na educacado basica, especificamente, nas etapas iniciais e finais do
ensino fundamental e no ensino médio, de forma presencial e virtual, em ambientes
virtuais diversos, de forma interdisciplinar. Tem-se a conviccdo de que 0 processo
formativo da iniciacdo a docéncia buscara ensinar a aprender e aprender a ensinar no
campo da computacdo e informatica com base na préxis educacional.

Entende-se, na atualidade, que as novas tecnologias da informagcdo e comunicacéo
digitais tem influenciado na mudanca de comportamento, no modo de pensar e agir da
sociedade. Vivencia-se, na pratica, um momento de transicdo entre a tecnologia
analdgica e a tecnologia digital, com influéncia direta na formacéo educacional, no mundo
do trabalho e na sociedade de forma geral. No entanto, apesar do grande avanco
tecnoldégico em todas as areas do mundo do trabalho e da vida em sociedade, evidencia-
se, ainda, exclusédo digital e analfabetismo digital no meio social, principalmente, no
semiarido potiguar.

Nesse sentido, ha de se pensar em possibilidades educacionais que busquem contribuir
com a inclusédo digital, com a alfabetizacdo digital e com formacao qualificada para
convivéncia no mundo digital. Entende-se que uma das possibilidades que se configura,
atualmente, é a producédo de atividades educacionais, que articule o letramento digital e
as midias digitais, como forma de sensibilizar os coracées e mentes daqueles alunos da
educacdo bésica, usuéarios de tecnologias digitais, na busca de contribuir com um
relacionamento social qualificado em meio a cultura digital.

No letramento digital, parte-se do pressuposto de que os alunos precisam aprender a
usar a computacéo e a informatica, de forma que compreendam criticamente o que leem,
0 que veem e 0 que ouvem na cibercultura, a fim de que possam interagir de forma
qualificada, relacionando-se com a cultura digital e ao mesmo tempo produzindo cultura
no/para o mundo digital. Nessa perspectiva, eles deixariam de ser meros expectadores,
coadjuvantes, consumidores de produtos, servigos e entretenimentos midiaticos, para se
tornarem, também, protagonistas no mundo digital, com capacidade intelectual para
criacdo, producéo e distribuicdo de conteudo.

Nesse sentido, as midias digitais, podem ser um aliado e, a0 mesmo tempo, um
instrumento pedagodgico valioso, tendo em vista que elas podem ser exploradas pelos
professores e professoras em varias frentes de trabalho na cibercultura.

As midias digitais sdo os canais de comunicacao online como sites, blogs e redes sociais
(facebook, youtube, Instagram, whatsapp, dentre outros). Esses canais de comunicagao



possibilitam a criacdo, producéo, interacéo e distribuicdo de conteudo de forma online. A
utilizacdo dessas midias na pratica pedagodgica é de suma importancia no cotidiano
escolar, tendo em vista que o alunado convive a todo momento com informacdes e, na
maioria das vezes, ndo consegue matura-las, tendo em vista a velocidade em que elas
circulam nos meios digitais. Na pratica, como nao h& muita disponibilidade de tempo para
analise critica do conteudo veiculado, as midias digitais sdo utilizadas, quase sempre,
como entretenimento.

Leite (2011), ressalta que ao focalizar a atencdo na integracdo da midia enquanto
tecnologia educacional na pratica pedagodgica, considera-se relevante diferenciar os
conceitos de educacéo, comunicacao e entretenimento. Cada um tem o seu propdésito: a
educacdo o de educar, a comunicacdo o de informar, disseminar informagéo, e 0
entretenimento o de lazer. No entanto, para que o professor saiba fazer essa distingéo e
promova uma interacdo qualificada com as midias digitais, exige um maior rigor na
analise da informacao.

Todavia, Leite (Pg. 74, 2011), faz uma ressalva importante, em relacdo ao papel do
professor em sala de aula para o uso das midias digitais enquanto instrumento
pedagdgico. Segundo ela, a utilizagdo dessa tecnologia educacional “Exige competéncia
e sintonizacdo com os desafios contemporaneos, que inclui a integracdo da midia na
perspectiva da tecnologia educacional. Mas, para isso, € necessario que o professor seja
alfabetizado tecnologicamente para que o trabalho possa surtir o efeito desejado.
Constata-se, portanto, a importancia do trabalho educativo com as tecnologias digitais no
cotidiano escolar, tendo em vista que 0 acesso a cultura digital deve fazer parte da cultura
escolar, a fim de contribuir com a superacéo do analfabetismo digital, do analfabetismo
funcional digital e, consequentemente, com a exclusao digital no semiarido potiguar.

PLANO DE ATIVIDADES DO NUCLEO DE MIDIAS DIGITAIS APLICADAS A
EDUCACAO

ATIVIDADE 1

Reunido junto aos componentes do Nucleo de Midias Digitais Aplicadas a Educacéao, a fim
de que haja uma maior interacdo entre os envolvidos e, a0 mesmo tempo, apresentar e
discutir o plano de trabalho.

ATIVIDADE 2

Processo formativo que possibilite imersao a literatura sobre tecnologias educacionais por
meio de estudos, pesquisas e seminarios, que versem sobre midias digitais e letramento
digital, como parte da constituicdo da cultura digital para convivéncia no mundo digital.

1. Primeiro momento: Leitura, sintese e discussao dos textos acerca do Letramento Digital

2. Segundo momento: Pesquisas e socializacdo dos resultados sobre Cultura Digital no
semiéarido potiguar, como forma de subsidiar a constru¢do dos planos

3. Terceiro momento: Apresentacdo de seminarios sobre Midias Digitais.



ATIVIDADE 3

Vivéncia na escola. Leitura, analise e discussdo do PPP das escolas, tomando como
referéncia o curriculo prescrito quanto ao uso da tecnologia educacional, especialmente,
as tecnologias digitais.

A. Primeiro momento: Vivéncia na escola para leitura e andlise do PPP das escolas
B. Segundo momento: Reunido para discussao sobre os PPPs das escolas

ATIVIDADE 4 - Planejamento do Plano de Ensino - Midias Digitais

Planejamento do plano de ensino que utilize as midias digitais, de forma interativa e
interdisciplinar, na pratica pedagadgica, junto aos aluno(a)s do ensino fundamental e médio.

ATIVIDADE 5 - Implementacéo do Plano de Ensino - Midias Digitais

Implementar o plano de ensino que utilize as midias digitais, de forma interativa e
interdisciplinar, na pratica pedagdgica, junto aos aluno(a)s do ensino fundamental e médio

ATIVIDADE 6 - Planejamento e Implementagdo do plano de Ensino - Letramento
digital

Planejamento do plano de ensino que constituam praticas sociais transformadoras, a partir
do letramento digital, com alunos do ensino fundamental e médio.

ATIVIDADE 7 - Reunido com discentes e supervisores para Auto-avaliacdo das
atividades e Producéo de artigo com relato de experiéncia.

ATIVIDADE 8 - Producao e aplicacdo de um plano de acdo que estimule a cultura
digital, na convivéncia humana, junto aos alunos do ensino fundamental e médio,
utilizando video-aulas, documentéarios ou Podcasts.

1) - Escolha da ferramenta e do ambiente virtual de aprendizagem para aplicacdo da
acao educativa.

2) - Planejamento e construcdo da a¢éo educativa.

3) - Seminarios com apresentacdo dos relatos de experiéncias

ATIVIDADE 9 - Producéo de artigos com relatos de experiéncias para publicacdo no
E-book do Nucleo.

ATIVIDADE 10 - Encontro para avaliagcdo do Nucleo de Midias Digitais Aplicadas a
Educacéo.

ATIVIDADE 11

Dialogar junto as Secretarias de Educacao para a realizacdo de um evento sobre as TICs
na educacdo mediante o apoio de membros da linha de pesquisa de Aprendizagem do
grupo de pesquisa “Educagao, Tecnologias e Aprendizagens” da UFERSA/Angicos.

ATIVIDADE 12
Participacdo da equipe em eventos cientificos: Encontros do PIBID, eventos nacionais,
regionais ou internacionais.
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